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Wie setzt man eine Ildee um?

Ideen-, Typen® und deren Umsetzung
Umsetzungsweg
Auf der Suche nach dem Heiligen Gral

Patente und Urheberrecht
Eine Idee sucht ihren Weg



Idee

Philosophie, Psychologie

> 7 B, Marxismus —> Kommunismus

Musik, Malerei, Lyrik
------------- > 7.B. abstrakte Malerei

Mathematik, Physik, Chemie Welche Ideen habt Ihr ?

------------- > z.B. Gravitation, Relativitdtstheorie

Technik, Gestaltung
- Z B, Dampfmaschine —> Industrielle Revolution

5—-------------:»Architektur, Fertigung, Produkte



Umsetzungsweg

mit Vertrauten Gber Hinterlegung
die Idee sprechen beim Notar
,interne“ Arbeit
H . . mmee>
Tests, Korrekturen und Erklarung der Idee: Gebrauchs-, Geschmacksmuster

z.B. Texte, Zeichnungen

Interessenten suchen:

Produzenten, Verleger, Vertrage, Vergutung
Hersteller : 5

_externe® Arbeit

Zielgruppé und
Verkaufsstrategie

Idee Uberzeugend Produktion, Vertrieb,
.verkaufen® Marketing, Verdéffentlichung



Der Heilige Gral

Den Heiligen Gral gibt es in unterschiedlichen
Erzéhlungen und Sagen. In allen Fallen verheifl3t
er immer etwas aullergewéhnlich Positives:
Macht, ewiges Leben und Gluckseeligkeit.
Bei einem Treffen mit einem spanischen Unter-
nehmen sagte der Chef-Konstrukteur fiir seine
Branche (Kaffeekocher):

~Wer einen Kaffeekocher konstruiert, der Milch-
kaffee kocht und ebenso einfach zu bedienen
ist wie der gewdhnliche Kaffeekocher, der hat
den Heiligen Gral gefunden®.

Seitdem sind wir auf der Suche nach dem
Heiligen Gral der Kaffeekocher.



1933, Bialetti, Espresso-Kocher

»~Moka-Express®, bis heute kaum verédndert




Funktionsweise des Kaffeekochers
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Der Heilige Gral der Kaffeekocher:

~Mukka Express” (Bialetti)...mit gleichzeitig aufgeschdumter Milch




Funktionsweise des Kaffeekochers mit Milch, dem ,Mukka-Express*
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Patente und Urheberrecht

Urheberrecht: persénliche geistige Schépfungen

Patent

Gewerblicher
Rechtsschutz

Gebrauchs- & Geschmacksmuster



Patent
- gewerblich anwendbar
- maximale Dauer 20 Jahre
- gepriftes Schutzrecht
- Neuheit, erfinderische Téatigkeit

Gebrauchsmuster (sog. kleines Patent)
- gewerblich anwendbar
- maximale Dauer 10 Jahre
- ,nur” registriert
- Neuheit, erfinderischer Schritt

Geschmacksmuster, asthetische Gestaltungsform
- Schutzgegenstand: Farbe, Form, Muster ...
- gewerblich anwendbar, urheberrechtsahnlich
- maximale Dauer 3 Jahre
- ,hur® registriert
- 2 oder 3-dimensionale Erscheinungsform



Geheimhaltungsvereinbarung

,Die Informationen, Unterlagen und Muster im Sinne von diirfen
weder in miindlicher, schriftlicher noch in Form von Zeichnungen
oder EDV-Daten an Dritte weitergegeben werden, es sei denn, der
Berechtigte hat hierzu in schriftlicher Form ausdriicklich seine
Zustimmung erteilt.

Dem Verpflichteten iiberlassene Informationen, Unterlagen und
Muster diirfen — gleich in welcher Form — auch nicht zum eigenen
Gebrauch vervielfiltigt werden. Sie sind auf Verlangen des Berech-
tigten unverziiglich zuriickzugeben.*

,,Die unter dem Schutz der hiermit vereinbarten Vertraulichkeit
offenbarten Informationen diirfen nicht als neuheitsschédlich einer
spateren Schutzrechtsanmeldung des Berechtigten entgegen gehalten
werden. Zwischen den Parteien besteht Einigkeit, dass jeder Bruch
der hiermit vereinbarten Vertraulichkeit ein ,,offensichtlicher
Missbrauch® im Sinne von § 3 Abs. 4 Ziff. 1 PatG ist.*

,Bel Verletzung einer Bestimmung dieser Vereinbarung verwirkt
der Verpflichtete fiir jeden VerstoB3 eine Vertragsstrafe in Hohe von
250.000 €. Dartiiber hinaus steht dem Berechtigten das Recht zu,
weitere ihm durch den von dem Verpflichteten zu verantwortenden
Verstol3 entstandene Schiden geltend zu machen.*



Die Idee
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Uberlebens-Punkte
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